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คํานํา 

  ภารกิจหลักสําคัญประการหนึ่งของสถาบันพัฒนาการศึกษานอกระบบและ
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จึงไดจัดโครงการการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนรูและการปฏิบัติงาน เพื่อ

เพิ่มเติมศักยภาพของครูและบุคลากรในสังกัด ใหมีประสิทธิภาพในการนําความรูท่ีไดจากโครงการ
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จะไดรับสาระสารความรูท่ีสําคัญในดานการผลิตส่ืออินโฟกราฟกท้ังหมด สามารถนําไปปฏิบัติได
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บทบาท หนาท่ีของทานตอไป 
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บทนํา 

  ปจจุบันเทคโนโลยีมีความกาวหนาเปนอยางมาก  ทําใหขอมูลขาวสารเกิดการ

แพรกระจายอยางรวดเร็ว  เขาสูสังคมสารสนเทศและการส่ือสารอยางไรขีดจํากัด กอใหเกิดประโยชนตอ

การพัฒนาประเทศอยางสมดุลและย่ังยืน ซึ่งนโยบายของรัฐบาลดานการศึกษาไดมีการเรงนําเทคโนโลยี

สารสนเทศมาใชปฏิรูปการเรียนรู โดยมุงเนนใหครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถใชเทคโนโลยี

สารสนเทศมาในการเรียนรูใหเกิดประโยชนสูงสุดตอการดําเนินงานทางดานการศึกษา เพ่ือใหเปนสังคม

แหงการเรียนรู ยกระดับขีดความสามารถดาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบกับสภาพการจัดการศึกษา

มีผลมาจากปจจัยท่ีบงชี้คุณภาพการจัดการศึกษา จําเปนตองมีการใชนวัตกรรมการสอนและวิธีการสอน

ท่ีหลากหลายใชส่ือการเรียนการสอนท่ีนาสนใจจะชวยใหผูเรียนมีความสนใจและเขาถึงเนื้อหาความรูได

งายและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

  จากนโยบายและจุดเนนในการดําเนินงานของ สํานักงาน กศน. ภายใตวิสัยทัศน      

“คนไทยไดรับโอกาสการศึกษาและการเรียนรูตลอดชีวิตอยางมีคุณภาพ สามารถดํารงชีวิตท่ีเหมาะสมกับ

ชวงวัยสอดคลองกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และมีทักษะท่ีจําเปนในโลกทศวรรษท่ี 21”    

โดยใหทุกภาคสวนรวมจัด สงเสริม และสนับสนุนการดําเนินงานการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม

อัธยาศัย รวมท้ังขับเคล่ือนกิจกรรมการเรียนรูของชุมชน เพื่อการดําเนินงานดังกลาวเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพ การนําเอาเทคโนโลยีเขามาชวยสงเสริมการจัดการเรียนรู อินโฟกราฟก (Infographic) เปน

หน่ึงในนวัตกรรมท่ีไดรับความสนใจเปนอยางย่ิง เนื่องจากสามารถชวยทําเร่ืองยากใหเปนเร่ืองงาย เปน

การนําขอมูลหรือความรูมาสรุปเปนสารสนเทศในลักษณะของขอมูลและกราฟกท่ีเปนลายลักษณ 

สัญลักษณ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ฯลฯ ท่ีออกแบบเปนภาพนิ่งหรือภาพเคล่ือนไหว สามารถส่ือ     

ใหผูชมไดเขาใจความหมายของขอมูลท้ังหมดได ดูแลวเขาใจงายในเวลารวดเร็วและชัดเจน               

(จงรัก เทศนา, มมป. สสค:2555) ดังนั้น อินโฟกราฟกจึงสามารถสรางประสิทธิภาพในการเรียนรูได    

เปนอยางดีโดยอางอิงจากพฤติกรรมการเรียนรูของมนุษย เนื่องจากมนุษยรับรูขอมูลจาก 5 แหลง     

(เห็น สัมผัส ไดยิน กล่ิน รส) งานวิจัยพบวาการมองเห็นสําคัญกวาแหลงอื่นๆ ท้ังหมด รอยละ 50       

ของสมองมนุษย ถูกใชเพ่ือการทํางานดานการมองเห็นจนสมองสามารถยอยขอมูลผานส่ิงท่ีไดรับท้ังหมด

ในทันที แตสําหรับแตสาหรับขอความนั้นสมองยอยในลักษณะเปนเสนตรง กลาวคือ เร่ิมจากตนไปทาย 

โดยเรียงกันไปตามลําดับ ซึ่งท้ังหมดนี้หมายความวา มนุษยใชเวลานานกวาในการรับทราบขอมูล       

จากขอความ ย่ิงไปกวานั้น งานวิจัยยืนยันวา รอยละ 65 ของจํานวนประชากรโดยท่ัวไปเปนผูเรียนรูจาก

การมอง (visual learners) (วรากรณ สามโกเศศ: 2556) เมื่อเปรียบเทียบกับการเรียนรูจากการไดยิน 

การอาน เขียนและเรียนรูจากประสบการณ ดังนั้น อินโฟกราฟก จึงสามารถเขาถึงประชาชนสวนใหญ
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และสามารถยอยขอมูลไดรวดเร็วกวา งายตอการทําความเขาใจของผูอานทุกกลุม ท้ังนักเรียน ครูและ

บุคลากรตาง ๆ ดานการศึกษา ผูใชสามารถจดจําเนื้อหาซับซอนไดงายขึ้น เปนประโยชนในการทําซ้ํา

หรือเผยแพรขอมูล ประหยัดเวลาของผูอาน เพราะความอานงายทําใหสามารถศึกษาขอมูลยาก ๆ ไดเร็ว

ดึงดูดความสนใจไดงาย เพราะอินโฟกราฟก ประกอบดวยสีสันและลวดลายท่ีนาสนใจ (สสค: 2555) 

การประยุกตใชอินโฟกราฟก (Infographic) กับส่ือการสอน สามารถประยุกตใชเปน

เคร่ืองมือจัดการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมคุณภาพการเรียนรูไดโดยการประยุกตใชอยางมีประสิทธิภาพ 

ควรคํานึงถึงบทบาทสําคัญท่ีสงผลตอประสิทธิภาพเม่ือใชเปนเคร่ืองมือส่ือสารและส่ือการเรียนรู ดังนี้    

1) การเพ่ิมบทบาทใหกับอินโฟกราฟกในการสรางปฏิสัมพันธและการมีสวนรวมในการเรียนรู                

2) การปรับบทบาทผูสอนใหจัดการเรียนการสอนเชิงรุก วางแผนกําหนดเนื้อหา มุงเนนเฉพาะเนื้อหา

สําคัญ เลือกวิ ธีการและออกแบบอินโฟกราฟกท่ีชวยใหการเรียนรูบรรลุตามวัตถุประสงค                    

3) การเปล่ียนบทบาทผู เรียนใหมีปฏิ สัมพันธและมีสวนรวมในการเรียนรูอยางกระตือรือรน                

ซึ่ งบทบาทเหล านี้ จะช วยเพ่ิมปฏิ สัมพันธ และการมีส วนร วมระหว างผู สอนและผู เ รี ยน                     

สรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีดี รวมท้ังชวยใหเรียนรูเนื้อหาท่ีจําเปน และแลกเปล่ียนเรียนรูจนเกิด     

การเรียนรูท่ีแทจริง อันนําไปสูการเพิ่มคุณภาพการเรียนรูในท่ีสุด 

ดั งนั้ น  สถาบันพัฒนาการศึ กษานอกระบบและการศึ กษาตามอั ธยาศั ย                   

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ซึ่งมีภารกิจหลักสําคัญประการหนึ่ง คือ การสงเสริม สนับสนุน และพัฒนา

คุณภาพทางวิชาการ หลักสูตร ส่ือ เทคโนโลยี นวัตกรรมทางการศึกษา บุคลากรและระบบขอมูล

สารสนเทศท่ีเกี่ยวกับการศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยแกสถานศึกษาในภูมิภาคและ   

ภาคีเครือขาย เพื่อใหการดําเนินงานสอดรับกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม พระราชบัญญัติการศึกษา 

นโยบายของรัฐบาล รวมถึงนโยบายและจุดเนนของ สํานักงาน กศน. ในการผลักดันใหครูและบุคลากรทางการ

ศึกษามีความรูความสามารถดานเทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ                        

จึงไดเล็งเห็นถึงความสําคัญดังกลาว จึงไดจัดโครงการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนรู

และการปฏิบัติงาน หลักสูตร “การพัฒนาส่ือสงเสริมการเรียนรูดวยอินโฟกราฟก” เพื่อใชเปนเคร่ืองมือ

ยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาโดยการพัฒนาบุคลากรใหมีความรูความสามารถทัดเทียม

มาตรฐานสากลใหกาวทันโลกในยุคปจจุบันและในอนาคต 

 

 

 



โครงการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนรูและการปฏิบัติงาน  
หลักสูตร “การพัฒนาสื่อสงเสริมการเรียนรูดวยอินโฟกราฟก” 

หนา 

3 
 

สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

       Start up ความรูเกี่ยวกับ Infographic 

 

 Infographic 

 
 มาจาก 

 

 

 

    Information = ขอมูล         Graphic = รูปภาพ 

 

 

 

 

 

    Infographic 

 Information หมายถึง สารสนเทศหรือขอมูลขาวสารตางๆ ไมวาจะเปนขาว          
ความเคล่ือนไหว ขอมูลความรู ไอเดีย ขอมูลสถิติ การรายงานผลตางๆ การรายงานเหตุการณหรือ
สถานการณ ฯลฯ 
 Graphic หมายถึง ภาพในรูปแบบดิจิตอล ซึ่งสรางดวยคอมพิวเตอรหรือภาพท่ีแสดงผล

ผานคอมพิวเตอร รวมถึงอุปกรณท่ีคลายคลึงกัน เชน แท็บเล็ต หรือ สมารทโฟน เปนตน 

 Infographic หมายถึง การนําเสนอขอมูลสารสนเทศตางๆ โดยใชภาพกราฟกเปน

เคร่ืองมือซึ่งอินโฟกราฟกน้ีมักจะตองประกอบดวย 2 สวนหลักๆ คือ “ขอมูล” (ตัวหนังสือ) และ 

“ภาพกราฟก” 

Chapter 1 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 องคประกอบของ Infographic 

 

 
 

 

      ขอมูล (ตัวอักษร)             ภาพกราฟก 

ขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญอยางหนึ่ง เปนองคประกอบท่ีจะขาดไมไดในอินโฟกราฟก 

ของอินโฟกราฟก แมอินโฟกราฟกจะเนน การนําเสนอขอมูลโดยใชตัวหนังสือลวนๆ 

นําเสนอขอมูลดวยภาพกราฟก  แตไมได ไมสามารถเรียกวาอินโฟกราฟกได ภาพกราฟก 
หมายความวาจะมีแคกราฟกอยางเดียว ท่ีนํามาใชได  มีอยูหลากหลายรูปแบบ   เชน 

ตองมีขอมูลท่ีเปนตัวหนังสือประกอบดวย รูปทรงเรขาคณิต  ภาพไอคอน   ภาพการตูน  
หากมีแคกราฟกเพียงอยางเดียวก็จะไมใช ชารตหรือไดอะแกรม ภาพถาย ฯลฯ 
อินโฟกราฟก 

 

 

 ประโยชนของ Infographic 

 

 

 

 

      ดึงดูดความสนใจ             เขาใจงาย รวดเร็ว 

ชวยใหการส่ือสารขอมูลขาวสารนั้น ๆ  ชวยใหเขาใจเนื้อหาสาระท่ีตองการส่ือไดงายขึ้น 
ดึงดูดความสนใจของกลุมเปาหมายได  และรวดเร็วขึ้น เพราะขอมูลในอินโฟกราฟก 

มากขึ้น  เพราะใชภาพกราฟกเปน  มักผานการสรุป เรียบเรียงใหส้ัน กระชับ เขาใจงาย  
ตัวเลาเร่ือง เกิดความนาสนใจ แปลกตา  ส่ือสารอยางตรงไปตรงมา 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 จุดเดนของการสื่อสารดวย Infographic 

 งายตอการทําความเขาใจ 

 ดึงดูดความสนใจไดมากกวา 

 ประหยัดเวลาในการศึกษาขอมูล 

 ชวยใหจดจําขอมูลไดดีกวา 

 นําไปเผยแพรตอไดงาย 

 ดูเปนมืออาชีพ นาเชื่อถือ 

 

 Infographic ท่ีดีควรเปนอยางไร 

 ขอมูลในอินโฟกราฟกตองส้ัน กระชับ ตัดทอนสวนท่ีไมจําเปนออก  

 ภาพท่ีใชทําอินโฟกราฟกตองเห็นแลวเขาใจงาย ไมซับซอน  

 อินโฟกราฟกท่ีดีตองออกแบบใหดูเรียบงายสบายตา จัดวางองคประกอบอยางลงตัว และ

ปลอยใหมีพื้นท่ีวางตามสมควร 

 

 

 ลักษณะงานท่ีใช Infographic 

 งานออกแบบเว็บไซดหรือโซเชียลเน็ตเวิรก 

 งานทีวีหรือการเผยแพรภาพรูปแบบอื่นๆ 

 งานนําเสนอ (Presentation) 

 งานออกแบบหนังสือ 

 งานออกแบบส่ิงพิมพอื่นๆ เชน แผนพับ 

โปสเตอร เปนตน 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 สวนประกอบของขอมลูในทําสราง Infographic 

 ในอินโฟกราฟกมักมีสวนประกอบของขอความ ดังตอไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      ภาพตัวอยางจาก http://3c4teen.org/ 

 นอกจากนี้แลวอินโฟกราฟกสามารถเพิ่มเติมขอมูลปลีกยอยอื่นๆ ไดอีก เชน คิวอารโคด, 

โลโก, ชองทางการติดตอส่ือสาร, ชื่อผูออกแบบ เปนตน 

 

 การเตรียมขอมูลสําหรบัทํา Infographic 

  ขอมูลตองถูกตอง ชัดเจนๆ   เขียนใหส้ันกระชับท่ีสุด 

  อานเขาใจงาย     เลือกใชศัพทท่ัวไป 

หัวเรื่องหรือชื่อของอินโฟกราฟก 

เนื้อความ 

ท่ีมาของขอมูล 
เครดิตผูจัดทํา 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 เทคนิคการยอยขอมูลใหกระชับ 

 การท่ีจะสรางอินโฟกราฟกไดอยางมีคุณภาพ ตองมีความสามารถในการแกไขหรือ       

เรียบเรียงขอมูลท่ีไดมา เพ่ือใหขอมูลเหลานั้นส้ันลง กระชับ เขาใจ แตไมท้ิงประเด็นสําคัญๆ     

ตัดการยกตัวอยางท่ีไมจําเปนท้ิง ตัดคําฟุมเฟอยหรือคําท่ีมีความหมายซ้ําซอนท้ิง 

  

ตัวอยางเนื้อหา 

 “ท้ังนี้ ธุรกิจรานกาแฟ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ คอฟฟช็อปและคาเฟ สวนท่ีเปน   

คอฟฟช็อปเปนรานท่ีมุงขายกาแฟเปนหลัก  อาจมีเบเกอร่ีเปนสวนประกอบ โดยมีสวนแบงของ

ตลาดรอยละ 49.0 มูลคาประมาณ 8,540 ลานบาท อัตราการขยายตัวเฉล่ียรอยละ 10.0 เปนผล

มาจากคอฟฟช็อปท่ีเพ่ิมสูงขึ้น รวมท้ังการเขามาของผูประกอบการใหม และคาเฟ ซึ่งเปนราน

กาแฟท่ีขายอาหารประเภทอื่นควบคูไปดวย มีท้ังอาหารวาง, อาหารจานหลัก โดยมีกลุมเปาหมาย 

คือ คนทํางาน นักศึกษา และครอบครัว ปจจุบันรานกาแฟประเภทคาเฟ มีสวนแบงตลาดรอยละ 

51.0 มูลคาทางตลาด 8,860 ลานบาท ของมูลคาตลาดธุรกิจกาแฟท้ังหมด” 
    ขอมูล https://www.bangkokbanksme.com/article/459 

 

ยอยขอมูล 

“ท้ังนี้ ธุรกิจรานกาแฟ แบงออกเปน 2 ประเภท คือ คอฟฟช็อปและคาเฟ สวนท่ีเปน   

คอฟฟช็อปเปนรานท่ีมุงขายกาแฟเปนหลัก  อาจมีเบเกอร่ีเปนสวนประกอบ โดยมีสวนแบงของ

ตลาดรอยละ 49.0 มูลคาประมาณ 8,540 ลานบาท อัตราการขยายตัวเฉล่ียรอยละ 10.0 เปนผล

มาจากคอฟฟช็อปท่ีเพ่ิมสูงขึ้น รวมท้ังการเขามาของผูประกอบการใหม และคาเฟ ซึ่งเปน        

รานกาแฟท่ีขายอาหารประเภทอ่ืนควบคูไปดวย มี ท้ังอาหารวาง, อาหารจานหลัก โดยมี

กลุมเปาหมาย คือ คนทํางาน นักศึกษา และครอบครัว ปจจุบันรานกาแฟประเภทคาเฟ            

มีสวนแบงตลาดรอยละ 51.0 มูลคาทางตลาด 8,860 ลานบาท ของมูลคาตลาดธุรกิจกาแฟ

ท้ังหมด” 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

 แปลงขอมลูใหเปน Infographic 

 หัวใจสําคัญของการแปลงขอมูลธรรมดาเปนอินโฟกราฟก คือ การแบงขอมูลนั้นออกเปน
สวนๆ เพ่ือแยกแยะเนื้อหาสําคัญๆ ไมใหตกหลนไป ในกรณีท่ีมีขอมูลจํานวนมาก ควรคัดและตัด
ยอยขอมูลท่ีท่ีสําคัญ นาสนใจ และจําเปนในการนําเสนอ เนนเนื้อไมเนนเนื้อน้ํา ดังตัวอยางขางตน
ท่ีไดยอยขอมูลมาแลวนั้น จากนั้นนํามาใสภาพกราฟก ท้ังนี้ในการออกแบบอยาลืมสวนประกอบ
ของขอมูลในทําสราง Infographic ดวย เพื่อใชในการคํานวณพื้นท่ีวางกราฟก 

ตัวอยางการแปลงขอมูลกอนนําไปทํา Infographic 

ชื่อเร่ือง : ธุรกิจรานกาแฟ 

เนื้อความ : แบงออกเปน 2 ประเภท คือ คอฟฟช็อปและคาเฟ   คอฟฟช็อปเปนรานท่ีมุงขาย

กาแฟเปนหลัก อาจมีเบเกอร่ีเปนสวนประกอบ สวนแบงของตลาดรอยละ 49.0 มูลคาประมาณ 

8,540 ลานบาท คาเฟรานกาแฟท่ีขายอาหารประเภทอื่นควบคูไปดวย มีท้ังอาหารวาง, อาหาร

จานหลัก สวนแบงตลาดรอยละ 51.0 มูลคาทางตลาด 8,860 ลานบาท 

ท่ีมา : https://www.bangkokbanksme.com/article/459 

เครดิตผูจัดทํา : E-San NFE 

 

ตัวอยางภาพอินโฟกราฟก 

 

 

เนื้อความ 

หัวเรื่องหรือชื่ออินโฟกราฟก 

ท่ีมาของขอมูล 

เครดิตผูจัดทํา 
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 หลักการสําคัญในการออกแบบ Infographic 

  เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย เชน กลุมเปาหมายเปนเด็ก อาจจะเลือกใชตัวการตูน
ท่ีมีสีสันสดใสเปนสวนประกอบ เปนตน 
  เหมาะกบัการแสดงผล กอนการออกแบบอินโฟกราฟกตองรูวาจะนําไปแสดงผลท่ีไหน 
อยางไร เชน แสดงผลผานเว็บไซด ผานสมารทโฟน จากนั้นก็ออกแบบกําหนดขนาดรูปภาพใหเหมาะสม 
  ดูงาย อานงาย เขาใจงาย ลดความซับซอนตางๆ อะไรท่ีไมจําเปนหรือไมไดชวยให
อินโฟดูนาสนใจขึ้นควรตัดท้ิงไป แตตองไมท้ิงประเด็นสําคัญๆของเนื้อหา 
  สรางความสมดุลระหวางตัวหนังสือกับภาพกราฟก คือ ควรมีสวนท่ีเปนตัวหนังสือ
และสวนท่ีเปนภาพกราฟกในปริมาณท่ีเหมาะพอดี ตัวหนังสือตองไมเยอะมากจนเกินไปหรือมีแตภาพ 
  หัวเร่ืองนาสนใจ โดดเดน ขอความท่ีคนสวนใหญจะอานกอนในอินโฟกราฟก  คือ     
หัวเร่ืองชื่อของอินโฟกราฟกนั้น  ๆเราจึงตองตั้งชื่อใหดึงดูดความสนใจ และออกแบบหัวเร่ืองใหมีขนาดใหญ   
ดูโดดเดนเปนพิเศษ 
  โฟกัสไปที่ประเด็นเดียว อินโฟกราฟกท่ีดีตองพูดถึงเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งเพียงเร่ืองเดียว 
ถามีหลายเร่ืองควรแยกออกมาเปนหลายๆ ภาพ โดยไมพูดรวมหลายๆเร่ือง ในหนึ่งรูปภาพ  
เพราะอาจจะทําใหผูดูเกิดความสับสนของเนื้อหาอินโฟกราฟกได 
  พ้ืนที่วางใหเหมาะสม อินโฟกราฟกท่ีนาสนใจ จะตองมีรูปแบบการจัดวางท่ีเหมาะสม 
ไมควรมีอ็อบเจกตตางๆมากมายจนแนนไปหมด ควรมีเนื้อท่ีวางในอินโฟกราฟก เพื่อผูดูจะไดไมรูสึก    
อึดอันหรือแนนจนเกินไป 
  

 ความแตกตางของภาพ Vector กับ Bitmap 

 

 

 

         ภาพ Vector      ภาพ Bitmap 

คือ  ภาพท่ีเกิดจากการคํานวณทางคณิตศาสตร คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดเล็กๆ จํานวนมากมา 
ทําใหสามารถขยายหรือซูมภาพไดโดยท่ีไมทําให เรียงตอกันเปนภาพใหญ ภาพประเภทนี้ 
ภาพแตกหรือสูญเสียคุณภาพ ภาพประเภทนี้ตอง เมื่อขยายขนาดภาพหรือซูมมากๆ จะเห็น 
สรางขึ้นจากโปรแกรมสําหรับสรางภาพเวกเตอร เปนจุดส่ีเหล่ียม ตัวอยางของภาพ Bitmap 
โดยเฉพาะ เชน Illustrator, CorelDRAW  Graphics เชน ภาพวาดหรือผานการตกแตงดวยโปรแกรม 
Suite, Inkscape ตัวอยางรูปแบบของไฟลภาพแบบ Photoshop, ภาพท่ีแคปเจอรจากหนาจอ ฯลฯ 
Vector เชน AI หรือ EPS เปนตน    รูปแบบไฟล เชน JPG, PNG, TIFF, BMP เปนตน 
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 การเลือกใชสใีนการออกแบบ 

1. เรียนรูเร่ืองทฤษฎีสี เพื่อใหรูจักเลือกใชสีอยางมีหลักเกณฑ เชน เลือกใชสีคนละเฉดสีกัน 

เลือกใชสีคูตรงขาม หรือเลือกใชสีในโทนเดียว 

 

2. เลือกโหมดสีใหถูก ถาเปนการแสดงผลผานหนาจอใหกําหนดเปน RGB แตถาจะนําไปพิมพ

ลงกระดาษหรืออื่นๆ ควรกําหนดเปน CMYK 

 

3. เรียนรูเร่ืองอิทธิพลของสีตอความรูสึก เพื่อใหสามารถเลือกใชสีของอินโฟกราฟกไดตรงกับ

วัตถุประสงค เชน ตองการส่ือสารความตื่นเตน ทาทาย ควรเลือกใชสีแดง หรือตองการ

เนนความเปนธรรมชาติ มีชีวิตชีวา ควรเลือกใชสีเขียว 

 

4. ควรใชแบ็กกราวดสีขาวหรือสีออนเปนหลัก เพราะสีขาวหรือสีโทนออนดูแลวรูสึกสบายตา

ไมอึดอัด แตหากจะเลือกใชแบ็กกราวดสีอื่นๆ ก็ควรเลือกสสีสันท่ีไมฉูดฉาดตาจนเกินไป 

เพราะอาจะเปนอุปสรรคตอการดูหรืออานอินโฟกราฟก 

 

5. อยาใชสีสันมากเกินไป การใชสีสันท่ีหลากหลายในอินโฟกราฟกสรางความนาสนใจไดก็จริง 

แตถาใชสีสันมากเกินไปโดยใหน้ําหนักแตละสีเทาๆกัน งานออกมาจะรกและไมเปนมือ

อาชีพ ทางท่ีดีควรเลือกใชสีหลักๆ อยางมาก 3 – 4 สีเทานั้น 

 

6. สีของตัวอักษรและอ็อบเจ็กตดานหลังตองตัดกัน เราตองออกแบบตัวอักษรในอินโฟกราฟก

ใหมองเห็นชัด อานงาย จึงเลือกใชสีท่ีตัดกับอ็อบเจกตท่ีอยูดานหลังหรือแบ็กกราวดอยาง

ชัดเจน 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ใบงานท่ี 1 (Workshop Story Telline) 

คําช้ีแจง 1 : ฝกการยอยขอมูลจากโจทยท่ีไดรับ โดยอาน สรุปประเด็น และเรียงลําดับขอมูล  (5 คะแนน) 

ตัวอยางโจทย   

วิธีการใชเงิน 
1. การวางแผนระยะยาว ในอีก 10 ปขางหนา ดวยการสํารวจการใชเงินของตัวเอง จัดสัดสวนการใช

เงินใหอยูในขอบเขตท่ีวางไวหากยังไมไดก็ใหตัดคาใชจายท่ีไมจําเปนออกไปบาง 
2. จัดงบดุลคาใชจายสวนตัว ดวยการนํารายรับท้ังหมดมารวมกัน และทํารายรับรายจายเปนรายวัน 

รายเดือน แลวมาดูวาการใชจายของเราเปนบวกหรือติดลบ 
3. ออมแบบลบสิบบวกสิบ เปนวิธีการออมท่ีนิยมใชกันมาก ดวยการหักเงินรายรับ 10% มาเปน   

เงินออม หรือ หากใครท่ีชอบซ้ือของก็นิยมใชแบบบวกสิบ คือ เพ่ิมเงิน 10% ของราคาของเพ่ือใช
เปนเงินออมแทน 

4. แผนการเงินเพ่ือซ้ือรถ ไมควรผอนเกิน 15% ของรายไดครอบครัว ควรเลือกรถท่ีคุมคากับการใช
งาน และดูท่ีดอกเบี้ยต่ํา โดยศึกษาใหดีกอนตัดสินใจ 

5. แผนการเงินเพ่ือซ้ือบาน ราคาบานท่ีซ้ือไมควรเกิน 30 เทาของรายไดตอเดือนของครอบครัว และ
คาผอนบานไมควรเกิน 25-30% ของรายไดตอเดือน 

6. แผนการใชเงินเพ่ือลูกนอย รูจักวางแผนลวงหนากอนการมีลูก วาคาใชจายในการคลอดตองใชเงิน
เทาไร และรายเดือนประมาณเทาไร แลวมาดูวาคุณสามารถออมรายเดือนไดมากนอยแคไหนเพ่ือ
เก็บไวใชจายเม่ือยามมีลูก 

7. การออมเพ่ือการลงทุน แตกอนท่ีคุณจะลงทุน คุณตองม่ันใจแลววาไดกันเงินไวในสวนของ
คาใชจายกรณีฉุกเฉิน และเงินสรางหลักประกันชีวิตเรียบรอยแลว ซ่ึงประเภทของการลงทุนก็มี
มากมาย เชน กองทุนรวม หุน เงินฝาก ซ่ึงผูลงทุนตองทําความเขาใจอยางละเอียด 

ท่ีมา : www.kapook.com 
 

ยอยขอมูล 

HEAD: 

CONTENT: 

 

 

 

CRADIT: 
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       How to Design Infographic By Canva 

 

 รูจักโปรแกรม Canva 

 Canva เปนแอฟพลิเคชั่นสําหรับสรางส่ือการนําเสนอหลากหลายรูปแบบ เชน 

Presentation, Poster, Card, Resume, Certificate, Infographic เปนตน ซึ่ง Canva นั้น    

จะมีขนาดมาตรฐานใหเลือกหรือผูใชสามารถกําหนดขนาดเองได Canva ใชงานงาย สวยงาม 

สามารถแบงปนใหแกผูอ่ืนได อีกท้ังยังมีแทมเพลตสําเร็จรูปใหไดเลือกในงานออกแบบมากมาย 

สามารถใชไดท้ังแบบเว็บออนไลนบนคอมพิวเตอร หรือบนแอปพลิเคชันบนสมารทโฟน แท็บเล็ต 

โดยผูตองการใชโปรแกรม Canva จะตองสมัครลงทะเบียนเปนสมาชิกเพื่อใชงานกอน 

 

 วิธีการสมัครใชงาน Canva 

1. การสมัครเขาใชงาน 

ผูใชสามารถเขาใชงานผานแอปพลิเคชัน Canva หรือผานเว็บไซต www.canva.com 

และผูใชสามารถสมัครใชงานดวยบัญชีผูใช facebook, Google mail (G-mail) หรือสมัคร     

ดวยอีเมลอื่น ๆ (ตัวอยางเปนการใชงานผานเว็บไซต และสมัครใชงานดวยอีเมล) 

 
ภาพแสดงหนาแรกของเว็บไซด Canva เพื่อสมัครลงทะเบียนเขาใชงาน 

 

Chapter 2 

คลิก : สมัครใชงานดวยอีเมล 
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2.2 ส่วน Tool Bar เป็นแถบเมนูเครื่องมือท่ีใช้ในการออกแบบงาน ประกอบด้วย 

 แม่แบบ - เมนูแม่แบบสําเร็จรูป ท่ีใช้ในการออกแบบ ซ่ึงมใีห้เลือกมากมาย 
  โดยสามารถดัดแปลงจากรูปแบบที่เลือกได้ 

ภาพถ่าย - รูปภาพถ่ายที่สามารถนําเอาไปใช้ได้ในงานออกแบบจะมีท้ังแบบ     
  ฟรีและพรีเมี่ยมท่ีต้องชําระเงิน ซ่ึงจะมีรูป     มงกุฎใต้ภาพท่ีเลือก 

  องค์ประกอบ - ไอคอนและรูปทรงต่างๆ  
 
  ข้อความ - ข้อความท่ีต้องการเพิ่มไปยังหน้าท่ีออกแบบ 
 
  วิดีโอ  - คลิปวิดีโอส้ันๆที่ใช้ในการออกแบบ มีหลายหลายหมวดให้เลือก 
 

  พื้นหลัง  -  องค์ประกอบภาพที่อยู่ด้านหลังของงานออกแบบ มีแบบเป็น 
          สีเดียวล้วน และรูปภาพพื้นหลัง 
 

  อัพโหลด - การนําเข้ารูปภาพและวิดีโอท่ีออกแบบเข้ามาใช้ในโปรแกรม 
 
  โฟลเดอร์ - สร้างโฟลเดอร์ท่ีใช้ในการเก็บงานออกแบบเป็นหมวดหมู่ 
 
  เพิ่มเติม - การนําเข้าเช่ือมโยงแอพพลิเคช่ันและการรวมระบบมาใช้ภายในโปรแกรม 

   
 

2.3 ส่วนพื้นท่ีในการออกแบบชิ้นงาน ประกอบด้วย  
  เมนูบันทึกหรือโน้ตใส่ในช้ินงาน สามารถเพิ่มอักขระและตัวอักษรได้ถึง 2,000 ตัว 
  เมนูทําสําเนาหรือคัดลอกหน้าที่ออกแบบ 
  เมนูเครื่องหมาย + เป็นการเพิ่มหน้าใหม่ในช้ินงานท่ีออกแบบ 
   เมนูมุมมองของหน้าจอของโปรแกรม สามารถปรบัย่อและขยายมุมมองได้ 
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3. การปรับแตงงานที่ออกแบบ  

เมื่อเลือกแมแบบท่ีตองการนํามาออกแบบแลว เราสามารถปรับแตงรูปแบบท่ี

เลือกมาได (ในตัวอยางเลือกแมแบบของอินโฟกราฟก) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  เราสามารถปรับแตงรูปแบบได โดยการคลิกเลือกอ็อบเจ็คท่ีตองการปรับแกไข    

จะขึ้นกรอบสีฟาตรงท่ีเลือก จากตัวอยางไดทําการเลือกท่ีขอความชื่อเร่ือง จะพบเมนูเคร่ืองมือ

ตางๆดานบนเพิ่มขึ้น ดังตัวอยางภาพตัวอยางดานลางนี้ 
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ใบงานท่ี 2 (Workshop Info Content) 

คําช้ีแจง 2.1 : นําขอมูลท่ียอยแลว จากโจทยในใบงานท่ี 1 นํามาสรางและออกแบบส่ืออินโฟกราฟฟก  

        โดยใชโปรแกรม Canva ในการออกแบบช้ินงานในครั้งนี้   (5 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําช้ีแจง 2.2 : สรางอินโฟกราฟกของทาน จาํนวน 1 เรื่อง  (15 คะแนน) 
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       Canva Design School 

 Canva ฟรีเพ่ือการศึกษา 

 เปนอีกแพลตฟอรมท่ีสะดวกใชงานสําหรับโครงงานเพ่ือการเรียนรู ของ Canva ทําให

หองเรียนมีความสรางสรรคมากย่ิงขึ้น และทํางานงานออกแบบเปนเร่ืองงายสําหรับคุณและ

นักเรียน Canva for the Classroom คือ เคร่ืองมือชวยเหลือในการสงเสริมความคิดสรางสรรค

และความสามารถดาน ICT ดังนั้นเราจึงเตรียมพรอมทุกอยางไวใหคุณ เคร่ืองมือลากและวางท่ีใช

งายจะทําใหการส่ือสารดวยภาพกลายเปนเร่ืองงาย ดังนั้น ผูเรียนจึงสามารถใชเวลาในการ

ปฏิสัมพันธและตอบสนองตอการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ Canva ปรับปรุงมาเพ่ือใชงานกับ 

Chromebook ไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชงานขามแพลตฟอรมไดเต็มรูปแบบ 

ขอแตกตางของ Canva ระหวาง แพลตฟอรมฟรีทั่วไป กบั  แพลตฟอรมเพ่ือการศึกษา 

         ฟรี เพ่ือการศึกษา 
ออกแบบและเผยแพร 
 ปรับขนาดงานออกแบบไดในคลิกเดียว     x  √ 
 สรางแมแบบกําหนดเอง และอัปโหลดโลโกและฟอนต   x  √ 

 สงออกงานออกแบบเปนภาพเคลือ่นไหว GIF หรือวิดีโอ MP4  x  √ 

การจัดการแบรนด  
 กําหนดอัตลักษณใหกับภาพของแบรนดท้ังโลโก สสีัน  

 และฟอนตดวยชุดขอมูลแบรนด     x  √ 

 ควบคุมสิ่งท่ีสมาชิกในทีมเห็น เขาถึง และ 

 อัปโหลดใน Canva ดวยการควบคุมแบรนด    x  √ 
 ปกปองแตละสวนในงานออกแบบของคุณไมใหทีม 

 แกไขดวยการล็อกแมแบบข้ันสูง     x  √ 

พ้ืนที่เก็บของ 
 ท่ีเก็บขอมูลในระบบคลาวด             1 GB  ไมจํากัด 
 โฟลเดอร       2  ไมจํากัด 
 
  

นอกจากนี้ ยังมีฟเจอรสําหรับการศึกษาอีกมากมายไมวาแมแบบท่ีสามารถใชฟรี 6 หม่ืนรายการ 
รูปภาพกวา 2 ลานรายการ ไอคอนและภาพวาดกวา 8 แสนรายการ ฟอนตมากกวา 700 แบบ (สามารถ     
อัพโหลดเขาไปเพ่ิมไดอีก)  เขาถึงเนื้อหาจาก Google Drive, Dropbox, Folders  และรวมเขากับหองเรียน
ออนไลนบน Google Classroom ไดอีกดวย 

Chapter 3 
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 วิธีการลงทะเบียนเพ่ือใชงาน Canva for Education 

ข้ันตอนการลงทะเบียนเพ่ือใชงาน Canva for Education 
ลงทะเบียนสถานศึกษาของคุณเพื่อปลดล็อกเคร่ืองมือมูลคาหลายรอยดอลลารสําหรับผูใช

ท่ีเปนครู ฟรีท้ังหมด โดย Canva จะมีกระบวนการ ดังนี้ 
1. กรอกแบบฟอรมดวยรายละเอียดการสอนของคุณ 
2. ทีมของ Canva จะตรวจสอบใบสมัครของคุณ 
3. คุณจะไดรับการยืนยันทางอีเมล 
4. พาท้ังหองเรียนของคุณมาดวย 

ขอกําหนดของคุณสมบัต ิ
ในการสมัครหรือถือ Canva สําหรับการสมัครสมาชิกเพ่ือการศึกษาท่ีถูกตองคุณตองเปน

อาจารยในสถาบันการศึกษาท่ีผานการรับรอง 
“ สถาบันการศึกษาท่ีผานการรับรอง” หมายถึงโรงเรียนประถมหรือมัธยมของรัฐหรือ

เอกชนท่ีไดรับการรับรองโดยหนวยงานของรัฐท่ีไดรับอนุญาตภายในรัฐบาลทองถิ่นรัฐจังหวัด
สหพันธรัฐหรือรัฐบาลกลางและมีวัตถุประสงคหลักในการสอนนักเรียนท่ีลงทะเบียนเรียน 

“ครู” หมายถึงบุคคลธรรมดาท่ีเปนลูกจางหรือผูรับจางอิสระซึ่งทํางานในสถานศึกษาท่ี
ผานการรับรองและมีบทบาทหลักคือสอนนักเรียนท่ีลงทะเบียนเรียน 

เพื่อใหมีสิทธ์ิสําหรับโปรแกรม Canva for Education คุณตอง: 
1. มีบัญชี Canva ท่ีมีอยูภายใตท่ีอยูอีเมลของสถานศึกษาท่ีถูกตอง  
2. เอกสารท่ีแสดงหลักฐานของคุณสมบัติการสอนท่ีถูกตองเชน: 
 ภาพถาย /สแกนใบอนุญาต/การรับรองระบุคุณสมบัติการสอน 
 ภาพถาย / สแกนแสดงสถานะ การจางงานท่ีโรงเรียน 
 ภาพถาย / สแกนรหัสโรงเรียนของพวกเขาระบุสถานะ การสอน 

วิธีการสมัครโปรแกรมการศึกษาของ Canva 
 ในการสมัครบัญชี Canva for Education คุณตองมีบัญชี Canva ท่ีมีอยูโดยใชท่ีอยูอีเมล
ของสถานศึกษา   คุณสามารถตั้งคาหนึ่งขึ้นฟรีท่ี  www.canva.com  ทันทีท่ีคุณตั้งคาใหกลับมา
และกรอกใบสมัครท่ี https://support.canva.com/account-basics/canva-for-education/apply-canva-for-

education/?fbclid=IwAR1eezXKgDYR7OCIblqsHQ1xeMrXD2D95hWzrvCaEr5LqvMoc8PLhGiwK7I 
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 หรือไปสมัครท่ี https://www.canva.com/th_th/education/ จากนั้นเล่ือนไป กดปุม

ลงทะเบียนฟรีตอนนี้ ดังรูป 

 

 จากนั้นจะเขามายังหนารายละเอียดขั้นตอนการสมัครและขอกําหนดคุณสมบัติ เล่ือนลงมา

จะเจอสวนท่ีใหกรอกรายละเอียดการสมัคร ท้ังนี้ผูสมัครจะตองเตรียมเอกสารตามขอกําหนด

คุณสมบัติท่ีไดบอกใหเรียบรอยกอน เพราะเนื่องจากตอนกรอกรายละเอียดจะตองไดแนบไฟล

เอกสารดังกลาว โดยรายละเอียดการกรอกจะมีดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิกที่ปุมนี ้
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 เมื่อลงทะเบียนเรียบรอยแลว ทีม Canva ของจะตรวจสอบขอมูลนี้ ซึ่งจะใชเวลาประมาณ
หนึ่งสัปดาห จากนั้นคุณจะไดรับอีเมลยืนยันการลงทะเบียนสําหรับ Canva for Education       
ไดสําหรับสิทธ์ิเขาถึงสําหรับคุณและหองเรียนของคุณ 
 

สวนนี้ใหกรอกความตองการใช Canva  

กับผูเรียนของคุณอยางไร (ภาษาอังกฤษ) 

สวนนี้ใหเลือกไฟลเอกสารแนบท่ีเปนรูปภาพ 

จํานวน 1 ไฟล ตามขอกําหนดคุณสมบัติท่ีกําหนดไว 

เม่ือกรอกขอมูลเรียบรอย 

คลิกที่ปุมนี ้
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 การสรางหองเรียนออนไลน Canva for the Classroom 

 ใน Canva เพื่อการศึกษาจะมีเมนูดานซายมือท่ีแตกตางจากรุนฟรี คือ งานในหองเรียน 

และสรางชั้นเรียน ในสวนแรกท่ีเราจะสรางนั้นก็คือ สรางชั้นเรียน โดยใหไปท่ีเมนูดานซาย คลิกท่ี 

สรางชั้นเรียน ซึ่งเราสามารถสรางชั้นเรียนได 3 วิธี ดังนี้ 

วิธีท่ี 1 การสรางชั้นเรียนดวยการแชรลิงคคําเชิญ ไปท่ี สรางชั้นเรียน>> รับลิงคคําเชิญ>> 

จากนั้นสงลิงคนี้ใหกับผูเรียน 

 

 

 

 

 เมื่อมีการตอบรับคําเชิญ จะมีเมนูเพิ่มขึ้นมา คือ ทีมของคุณ ดังภาพดานลางนี้ 

 

    

เมื่อสรางชั้นเรียนแลว เมนูดานซายจะเปล่ียนชื่อจากสรางชั้นเรียนเปนทีมของคุณ          

ซึ่งสามารถเปล่ียนแปลงชื่อทีมใหมได หรือเปล่ียนแปลงรูปภาพ แบนเนอร และเพ่ิมสมาชิกไดโดย

ไปท่ี จุด 3 จุด ดานบนของหนาทีมของคุณ 

 

1 

2 

หากตองการเปล่ียนช่ือทีม ใหคลิกเขามา

ท่ีนี่ แลวทําการแกไขช่ือทีมของคุณ 

แกไขเพ่ิมเติม 

คลิกที่นี่ 
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วิธีท่ี 2 การสรางชั้นเรียนดวยการนําเขาหองเรียนท่ีสรางไวใน Google Classroom ได 

โดยการคลิกท่ี นําเขา Google Classroom เมื่อกดนําเขาจะปรากฏหองเรียนท่ีสรางไว ใหทําการ

กดเลือกหองเรียนท่ีตองการจะนําเขามา จากนั้นกดปุมนําเขา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 จากนั้น รายชื่อผูเรียนท่ีอยูในหอง Google Classroom จะถูกเชิญเขาในหองเรียน Canva 

วิธีท่ี 3 การสรางชั้นเรียนดวยการสงคําเชิญทางอีเมล ดังนั้น ครูผูสอนจะตองทราบอีเมล

ของผูเรียนอยูแลว จากนั้นนําอีเมลของผูเรียนมากรอกใสในชองดังกลาว เราสามารถกรอกไดคร้ัง

เดียวหลายๆอีเมล ดวยการกดท่ี +เพิ่มคําเชิญอื่นๆ จะปรากฏชองใหกรอกอีเมลเพิ่ม จากนั้นกดปุม

สงคําเชิญ เพื่อทําการสงคําเชิญไปทางอีเมล 
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       การเผยแพรส่ือในชองทางตางๆ 

การเผยแพรสื่อผานเว็บไซด  

เว็บไซต (อังกฤษ: website, web site หรือ site) หมายถึง หนาเว็บเพจหลาย

หนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผานทางไฮเปอรลิงก สวนใหญจัดทําขึ้นเพ่ือนําเสนอขอมูลผานคอมพิวเตอร 

โดยถูกจัดเก็บไวในเวิลดไวดเว็บ หนาแรกของเว็บไซตท่ีเก็บไวท่ีชื่อหลักจะเรียกวา โฮมเพจ เว็บไซต

โดยท่ัวไปจะใหบริการตอผูใชฟรี แตในขณะเดียวกันบางเว็บไซตจําเปนตองมีการสมัครสมาชิกและ

เสียคาบริการเพ่ือท่ีจะดูขอมูล ในเว็บไซตนั้น ซึ่งไดแกขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพย 

หรือขอมูลส่ือตาง ๆ ผูทําเว็บไซตมีหลากหลายระดับ ตั้งแตสรางเว็บไซตสวนตัว จนถึงระดับ

เว็บไซตสําหรับธุรกิจหรือองคกรตาง ๆ การเรียกดูเว็บไซตโดยท่ัวไปนิยมเรียกดูผานซอฟตแวรใน

ลักษณะของเว็บเบราวเซอร (ท่ีมา : https://th.wikipedia.org)  

 ประโยชนของเว็บไซต 

1. ชวยสงเสริมศักยภาพการแขงขันในดานประชาสัมพันธ 

2. ชวยสรางภาพลักษณท่ีดี และความทันสมัย ความนาเชื่อถือ ใหกับองคกร บริษัท  

    และธุรกิจตาง ๆ 

3. ชวยเผยแพรขอมูลขาวสารและบริการตาง ๆ ใหเปนท่ีรูจักอยางแพรหลาย และ 

   ชวยลดคาใชจายในการโฆษณาประชาสัมพันธ 

4. เขาถึงกลุมลูกคาไดมากย่ิงขึ้น 

5. ประหยัดคาใชจาย เขาถึงมากกวา 

 

 

 

 

 

 

Chapter 4 
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 การเผยแพรสื่อทาง Website 

1. การเผยแพรส่ือทาง Website ดวย Cava ใหกดปุมแชร > เลือกมุม > เลือกแชรลิงค

ไป มุมมอง จากนั้นกดคัดลอกลิงค เพื่อนํา URL ไปใสในหนาเว็บไซด 

 
 

 

 

 

 

2. การเผยแพรส่ือทาง Website ดวย Cava จากวิธีการดาวนโหลดรูปภาพ ภาพจะถูก

เก็บไวท่ีคลังดาวนโหลด  

 

1. กดปุมแชร 

2. กดปุมมุมมอง 

3. เลือกแชรลิงกไป มุมมอง 

4. คัดลอกลิงค ไปใสหนาเว็บ 

1. กดปุมดาวนโหลด 

2. เลือกประเภทไฟล JPG 

3. ปรับความละเอียดไฟล JPG 

4. กดปุมดาวนโหลด 
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 การเผยแพรสื่อดวย QR Code  

 คิวอารโคด (QR Code : Quick Response) เปนบารโคดสองมิติชนิดหนึ่ง ท่ี
ประกอบดวยมอดูลสีดําเรียงตัวกัน มีสัณฐานส่ีเหล่ียม มีพ้ืนหลังสีขาว พัฒนามาจาก บารโคด โดย
บริษัทเดนโซ-เวฟ ซึ่งเปนบริษัทในเครือของโตโยตา ประเทศญี่ปุน คิดคนขึ้นในป ค.ศ. 1994 และ
ไดจดทะเบียนลิขสิทธ์ิชื่อ "QR Code” แลว ผูคิดคนท่ีพัฒนาคิวอารโคดมุงเนนใหสามารถถูกอาน
ไดอยางรวดเร็ว โดยการอานคิวอารโคด นิยมใชกับโทรศัพทมือถือ รุนท่ีมีกลองถายภาพ และ
สามารถติดตั้งซอฟแวร เพิ่มเติมได 
 

 ประโยชนของคิวอารโคด (QR Code) 

1. สามารถนํา QR Code มาประยุกต ใชไดหลากหลายรูปแบบ เชน เก็บขอมูล URL ของเว็บไซด, 

ขอความ, เบอรโทรศัพท และขอมูลท่ีเปนตัวอักษรไดอีกมากมาย 

2. QR Code เปนเทคโนโลยีท่ีออกแบบมาใหสามารถบรรจุขอมูลได และสามารถถอดรหัสได แม

ภาพบารโคดบางสวนมีความเสียหาย 

3. การเก็บ URL ของเว็บไซด เพราะ URL โดยปกติแลวจะเปนอะไรท่ีจดจําไดยาก เพราะยาวและ

บางอันจะซับซอนมาก ขนาดจอยังทําไมได แตดวย QR Code แคยกมือถือแสกน QR Code ท่ี

พบตามผลิตภัณฑตางๆ มือถือจะลิงคเขาเว็บเพจท่ี QR Code นั้น ๆ  บันทึกขอมูลอยูโดยอัตโนมัติ 

และดวยปจจุบันเทคโนโลยีระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 4G ของคายมือถือตางๆ เริ่มนําเขามาใช

บริการทําใหเราสามารถเขาอินเทอรเน็ตบนมือถือไดอยางรวดเร็วและทุกๆท่ีท่ีตองการ 

4. ประหยัดพ้ืนท่ีในการโฆษณา ซ่ึงเราสามารถนําเอาขอมูลหรือ URL ของเว็บไซดแปลงเปน        

QR Code ซ่ึงมีพ้ืนท่ีเพียงแคสี่เหลี่ยมเล็กๆ เทานั้น 

5. สามารถออกแบบใหมีความสวยงามไดหลากหลาย   

การเผยแพรสื่อดวย QR Code ฟรี 

 การสรางสื่อ QR Code ดวย Canva 

1. เขาไปสรางระบบ QR Code ท่ีเว็บไซด Canva ไปหนาออกแบบงาน จากนั้นไปท่ี

เพิ่มเติม 

 

 

 

 
1 

2 
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2. เลือกเมนู รหัส QR Code  กอบบ้ีลิงค URL วางในชองวาง จากนั้นกดปุมสรางรหัส 

QR Code  

 
 

3. หลังจากกดปุมสรางรหัส QR Code แลว ระบบจะสราง QR Code ในหนาเอกสาร 

จากนั้นใหกดปุมดาวนโหลดรูปภาพ เลือกประเภทรูปภาพ 

 

 

 

 

 

คัดลอก URL ของคุณ ใสในชอง 3 

กดปุมสราง QR Code 4 

กดดาวนโหลด QR code 5 

เลือกประเภท PNG 6 

เลือกพ้ืนหลังโปรง 7 

กดปุมดาวนโหลด 8 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

การสรางส่ือ QR Code ดวยเว็บฟรี 

 1. เขาสูเว็บไซดการสราง QR Code URL นี้ https://qrcode.in.th/index.php  

 

 

 

2. คัดลอก URL ของส่ือท่ีจะสรางเปนคิวอารโคดลงในชองใส URL จากนั้นกดปุมสราง 

OR Code  

 

 

 

 

 

3. จากนั้นกดปุม ดาวนโหลด ระบบจะ Save รูปภาพเปน QR Code เก็บไวท่ีคลัง

ดาวนโหลดในคอมพิวเตอร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คัดลอก URL ของคุณ ใสในชอง 1 

กดปุมสราง QR Code 2 

กดดาวนโหลด QR code 3 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

บรรณานุกรม 

สํานักเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน.(2560). คูมือการฝกอบรม การเพ่ิมประสิทธิภาพเทคนิค

การนําเสนอดวยรูปแบบ Infographic. สํานักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 

ธัญธัช  นันทชนก.(2559). INFOGRAPHIC Design ฉบับ Quick Start + Easy Workshop + 

Make Money. กรุงเทพ: วิตตี้กรุป. 

TKPon. (2563). ประโยชนของเว็บไซด. https://www.takraonline.com/blog/.สืบคนเม่ือวันท่ี 

29 มกราคม 2564 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี. (2563).เว็บไซต. https://th.wikipedia.org/wiki/เว็บไซด. สืบคนเมื่อ

วันท่ี 29 มกราคม 2564 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

คณะผูจัดทํา 

ท่ีปรึกษา 

 นายวิเชียรโชติ  โสอุบล  ผูอํานวยการ สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 นางสาวประภาพร  สุพรรณ รองผูอํานวยการ สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ผูเช่ียวชาญ 

 ดร.สมโภช  ทองน้ําเท่ียง  อาจารยมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 นายนฤพล  สายวิลัย  ครู โรงเรียนเมืองนอยวิทยาคม 
 นางสาวนลีวรรณ  บญุประสงค ครูชํานาญการพิเศษ สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
 นางสาวสกุลตรา  ขอสุข  ครูชํานาญการพิเศษ สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

เขียน/เรียบเรียง/บรรณาธิการ 

 นางสาวอภิญญา  พลอาสา ครู สถาบนั กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ  
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

แบบทดสอบกอน – หลังเรียน 

คําช้ีแจง : กรุณาตอบคําถามและเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด  จํานวน 20 ขอ (20 คะแนน) 

1. ขอใดคือความหมายท่ีถูกตองท่ีสุด ของ อินโฟกราฟก (Infographic) ?  

 ก. การนําขอมูลหรือความรูท่ีซับซอนมาสรุปเปนสารสนเทศในลักษณะภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว  

       ทําใหผูชมเขาใจไดงาย 

 ข. การออกแบบภาพใหสวยงามนาติดตาม 

 ค. การตกแตงภาพใหมีลักษณะเคลื่อนไหวได 

 ง. การทําภาพเชิงสามมิติ เพ่ือดึงดูดความสนใจ 

2. ขอใด ไมใช ขอมูลท่ีเหมาะสําหรับนําไปสรางอินโฟกราฟก? 

 ก. ข้ันตอนการดําเนินงาน 

 ข. โฆษณา/ใหขอมูล 

 ค. การรณรงค/เตือน 

 ง. ขาวโคมลอย 

3. อินโฟกราฟกมาจากการผสมระหวางคําใดบาง? 

 ก. Info + Graphic 

 ข. Informal + Graphic 

 ค. Informant + Graphic 

 ง. Information + Graphic 

4. หัวใจสําคัญในการเตรียมขอมูลสําหรับทําอินโฟกราฟก คืออะไร? 

 ก. ขนาดของอินโฟกราฟก 

 ข. สีสันหลากหลายสวยงาม 

 ค. แหลงท่ีมาท่ีนาเชื่อถือ 

 ง. ขอมูลท่ีถูกตอง ชัดเจน 

5. ข้ันตอนแรกในกระบวนการผลิตอินโฟกราฟก คือข้ันตอนใด? 

 ก. ศึกษาขอมูลท่ีจะนํามาทําอินโฟกราฟก 

 ข. กําหนดเรื่องท่ีจะนําเสนอ / เลือกหัวขอ 

 ค. รางชิ้นงานและออกแบบ 

 ง. ตรวจสอบและเผยแพรผลงาน 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

แบบทดสอบกอน – หลังเรียน 

คําช้ีแจง : กรุณาตอบคําถามและเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด  จํานวน 20 ขอ (20 คะแนน) 

6. เหตุใดตองนําขอมูลมาวิเคราะห และยอยขอมูลกอนนําไปสรางอินโฟกราฟก?  

 ก. เพ่ือใหไดขอมูลท่ีนาเชื่อถือท่ีสุดและสามารถนําไปใชงานตอไดงาย 

 ข. เพ่ือใหไดขอมูลท่ีนอยท่ีสุดและสามารถนําไปใชงานตอไดงาย 

 ค. เพ่ือใหไดขอมูลท่ีมากท่ีสุดและสามารถนําไปใชงานตอไดงาย 

 ง. เพ่ือใหไดเฉพาะขอมูลท่ีสําคัญและเปนประโยชนใหสามารถนําไปใชงานตอไดงาย 

7. เทคนิคในการยนยอ/ยอยขอมูลใหสั้นกระชับ ตองอาศัยความสามารถดานใดมากท่ีสุด? 

 ก. ดานการจัดวางองคประกอบ 

 ข. ดานการตัดตอรูปภาพท่ีนํามาใชใหสอดคลองกับเนื้อหา 

 ค. ดานการคนหาแหลงขอมูลท่ีถูกตอง 

 ง. ดานการเรียบเรียงหรือแกไขขอมูล 

8. ชนิดภาพใดเม่ือทําการขยายภาพแลว ภาพไมแตกลาย? 

 ก. JPEG 

 ข. GIF 

 ค. VECTOR 

 ง. BITMAP 

9. อินโฟกราฟกชวยในการสงเสริมการเรียนรูไดอยางไร ? 

 ก. กระตุนใหผูเรียนเกิดความนาสนใจในบทเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

 ข. ผูเรียนทําความเขาใจในเนื้อหาไดงายข้ึน 

 ค. ผูเรียนสามารถจดจําเนื้อหาซับซอนไดงายข้ึน และประหยัดเวลา 

 ง. ถูกทุกขอ 

10. ในการประยุกตใชอินโฟกราฟกในการจัดการเรียนรูควรคํานึงถึงสิ่งใดสําคัญท่ีสุด? 

 ก. ความสวยงาน นาสนใจของอินโฟกราฟก 

 ข. การสรางปฏิสัมพันธและการมีสวนรวมในการเรียนรู 

 ค. วัตถุประสงคของสื่ออินโฟกราฟก 

 ง. ถูกท้ังขอ ข และ ค 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

แบบทดสอบกอน – หลังเรียน 

คําช้ีแจง : กรุณาตอบคําถามและเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด  จํานวน 20 ขอ (20 คะแนน) 

11. สวนประกอบสําคัญของการสรางอินโฟกราฟกคืออะไร ?  

 ก. เนื้อหาท่ีกระชับสั้น 

 ข. รูปภาพไอคอนท่ีนํามาสรางอินโฟกราฟก  

 ค. แหลงท่ีมาของขอมูลและผูจัด 

 ง. ขนาดของอินโฟกราฟก 

12. ขอใดคือหัวใจสําคัญในการแปลงขอมูลธรรมดาใหเปนอินโฟกราฟก? 

 ก. ตัดเนื้อหาสําคัญออก 

 ข. คํานวณพ้ืนท่ีในการวางรูปอินโฟกราฟก 

 ค. การแบงขอมูลออกเปนสวนๆ เนนเฉพาะเนื้อหาสําคัญ 

 ง. ภาพท่ีนํามาใสในอินโฟกราฟกควรมีสัมพันธกับเนื้อหา 

13. การเลือกใชสีท่ีแสดงถึงความรูตื่นเตนทาทาย ควรเลือกสีใด? 

 ก. สีขาว 

 ข. สีเขียว 

 ค. สีชมพู 

 ง. สีแดง 

14. หลักการใชสีในการออกแบบอินโฟกราฟก ควรใชสีไมเกินก่ีสี? 

 ก. 10 สีข้ึนไป 

 ข. 7 – 8 ส ี

 ค. 5 – 6 ส ี

 ง. 3 - 4 ส ี

15. ขอใด ไมใช เครื่องมือสําหรับออกแบบอินโฟกราฟก? 

 ก. Photoshop 

 ข. Illustrator 

 ค. CANVA 

 ง. Adobe Acrobat 
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สถาบัน กศน.ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

แบบทดสอบกอน – หลังเรียน 

คําช้ีแจง : กรุณาตอบคําถามและเลือกคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด  จํานวน 20 ขอ (20 คะแนน) 

16. ขอใดคือจุดเดนของการออกแบบอินโฟกราฟกดวย Canva ?  

 ก. ลบภาพพ้ืนหลังของรูปภาพได 

 ข. มีรูปภาพใชในการออกแบบท่ีหลากหลาย งาย ประหยัดเวลา  

 ค. ไมมีระบบอินเทอรเน็ตก็สามารถออกแบบได 

 ง. ดัดแปลง แกไขรูปภาพเฉพาะจุดได 

17. อินโฟกราฟกจัดเปนสื่อการเรียนรูประเภทใด? 

 ก. สื่อบุคคล 

 ข. สื่อวีดิทัศน 

 ค. สื่อสิ่งพิมพ 

 ง. สื่อกิจกรรม 

18. คิวอารโคด มีแหลงกําหนดมาจากประเทศใด? 

 ก. สหรัฐอเมริกา 

 ข. จีน 

 ค. เกาหลี 

 ง. ญี่ปุน 

19. เครื่องมือท่ีสามารถอานคิวอารโคดได คือเครื่องมือชนิดใด? 

 ก. โทรศัพทสมารทโฟนท่ีมีกลองถายภาพ 

 ข. ไอพอด 

 ค. สแกนเนอร 

 ง. โนตบุก 

20. การสรางอินโฟกราฟกทําใหเกิดทักษะใดในการเรียนรู? 

 ก. ทักษะในการประมวลผลความรู 

 ข. ทักษะการออกแบบ 

 ค. ทักษะความคิดสรางสรรค 

 ง. ถูกทุกขอ 

 

 



สถาบันพัฒนาการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
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